Kravunderlag – Projektet Julkalendern för alla

Projektet ”Julkalendern för alla” syftar till att testa om det går att föra in tillgänglighetskrav i utvecklingen av ett vanligt PC-spel. Nedan presenteras den kravbild som togs fram vid projektets start. Det är ett urval av det totala antal tillgänglighetskrav som finns.

Kraven är indelade i prio 1 och prio 2. Att uppfylla prio 1 är således viktigare än prio 2.
0. Övergripande
	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	0.1
	Ny meny där nedanstående saker kan styras
	1
	


1. Input - Spelet ska kunna styras av

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	1.1
	Mus – eller annat pekdon
	1
	

	1.2 
	Joystick
	1
	

	1.3
	Tangentbord
	1
	

	1.4
	Brytare
	1
	

	1.5
	Användaren ska kunna ansluta andra styrenheter via standardingångar.
	1
	

	1.6
	Användaren ska kunna använda flera olika styranordningar samtidigt
	2
	


2. För- och bakgrunder

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	2.1
	Användaren ska kunna stänga av bakgrundsljud
	2
	

	2.2
	Användaren ska kunna sänka bakgrundsljud
	1
	

	2.3
	Användaren ska kunna höja förgrundsljud
	1
	

	2.4
	Användaren ska kunna ändra bakgrundsfärger
	2
	

	2.5
	Användaren ska kunna ändra förgrundsfärger
	1
	


3. Typografi - Användaren ska kunna ändra

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	3.1
	Teckensnitt
	1
	

	3.2
	Teckenstorlek
	1
	


4. Återkoppling ska ske via

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	4.1
	Ljudsignaler
	1
	

	4.2
	Visuella signaler
	1
	

	4.3
	Taktila signaler (t.ex. vibration)
	2
	


5. Hastighet

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	5.1
	Användaren ska kunna påverka hur fort användaren måste agera/reagera.
	1
	

	5.2
	Spelet ska kunna styras utan att användaren trycker ner flera tangenter samtidigt
	2
	


6. Skicklighet

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	6.1
	Användaren ska kunna välja olika skicklighetsnivåer. 
	1
	

	6.2
	Användaren ska kunna välja enstaka delar/moment i spelet.
	1
	


7. Instruktioner och hjälp

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	7.1
	Instruktioner bör finnas som text
	1
	

	7.2
	Instruktioner bör finnas som ljud.
	1
	

	7.3
	Instruktioner och hjälp ska kunna repeteras
	1
	


