Kravuppfyllelse – Projektet Julkalendern för alla

Projektet ”Julkalendern för alla” syftar till att testa om det går att föra in tillgänglighetskrav i utvecklingen av ett vanligt PC-spel. Nedan presenteras hur spelutvecklarna lyckades uppfylla de uppsatta kraven.
Spelet består i princip av ett antal småspel. Vissa spel uppfyller därför mer och andra mindre.
0. Övergripande

	0.1
	Ny meny där nedanstående saker kan styras

Ja, det finns en meny för ljud. Andra saker kräver ingen meny då det har integrerats i befintlig grafik/ljud. 
	1
	J


1. Input - Spelet ska kunna styras av

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	1.1
	Mus – eller annat pekdon

Ja, man kan styra med mus i alla utom ett spel.
	1
	J

	1.2 
	Joystick

Ja, om den emulerar en mus.
	1
	J

	1.3
	Tangentbord

(Nej inte enbart. Kräver mus också)
	1
	N

	1.4
	Brytare
	1
	N

	1.5
	Användaren ska kunna ansluta andra styrenheter via standardingångar.

Ja, om den emulerar en mus.
	1
	J

	1.6
	Användaren ska kunna använda flera olika styranordningar samtidigt
	2
	N


2. För- och bakgrunder

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	2.1
	Användaren ska kunna stänga av bakgrundsljud

JA
	2
	J

	2.2
	Användaren ska kunna sänka bakgrundsljud

JA
	1
	J

	2.3
	Användaren ska kunna höja förgrundsljud

JA
	1
	J

	2.4
	Användaren ska kunna ändra bakgrundsfärger

(Detta är inte möjligt med den typen av grafiksystem som används.)
	2
	N

	2.5
	Användaren ska kunna ändra förgrundsfärger

(Detta är inte möjligt med den typen av grafiksystem som används.)
	1
	N


3. Typografi - Användaren ska kunna ändra

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	3.1
	Teckensnitt

(Endast textningen går att modifiera enligt 7.1 nedan. Ej text på alla knappar etc. På knappar etc kan man istället försöka använd sig av mouseover-funktion som visar knapptexten i textningsfönstret.)

Strök i juni/juli enligt ök. Pga tids och budget -brist 
	1
	J

	3.2
	Teckenstorlek

(Endast textningen går att modifiera enligt 7.1 nedan. Ej text på alla knappar etc. På knappar etc kan man istället försöka använd sig av mouseover-funktion som visar knapptexten i textningsfönstret.)

Strök i juni/juli enligt ök. Pga tids och budget -brist
	1
	J


4. Återkoppling ska ske via

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	4.1
	Ljudsignaler

Ja. Ljudeffekter/speaker indikerar hur det går i småspelen.

Det är dock inget enhetligt system mellan småspelen.
	1
	J

	4.2
	Visuella signaler

Ja. Grafiken indikerar hur det går i småspelen.

Det är dock inget enhetligt system mellan småspelen.
	1
	J

	4.3
	Taktila signaler (t.ex. vibration)
	2
	N


5. Hastighet

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	5.1
	Användaren ska kunna påverka hur fort användaren måste agera/reagera.

(Liknar punkt 6.1. 

Nej på grund av att det är för långt in i projektet och tidsbrist.)
	1
	N

	5.2
	Spelet ska kunna styras utan att användaren trycker ner flera tangenter samtidigt

Ja. Men i ett spel förekommer mus+tangent samtidigt.
	2
	J


6. Skicklighet

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	6.1
	Användaren ska kunna välja olika skicklighetsnivåer. 

(Nej på grund av att det är för långt in i projektet och tidsbrist.)
	1
	N

	6.2
	Användaren ska kunna välja enstaka delar/moment i spelet.

Ja och nej, eftersom spelet är uppdelat i 24 olika ”önskelistor” kan man välja att enbart spela de man vill. Men detta går bara om man, antingen spelar alla spelen en gång, eller matar in luckkoden för 24 december.
	1
	JN


7. Instruktioner och hjälp

	ID
	Krav
	Prio
	J/N

	7.1
	Instruktioner bör finnas som text

(Viktig del att få med. Men innebär mycket jobb, alla events måste kopplas mot en text och synkas med eventuella ljudfiler osv. Nytt interface/gränssnitt behövs också.)

Strök i juni/juli enligt ök. Pga tids och budget -brist
	1
	J

	7.2
	Instruktioner bör finnas som ljud.

Ja
	1
	J

	7.3
	Instruktioner och hjälp ska kunna repeteras

Ja
	1
	J


